Delprojekten

Sparvangnslajven och nyboérjarlajven kommer att byggas i samma fantasyvarld och ar darfor
kopplade till en och samma Kronika: Kronikan om Hasseldalen. Historierna som berattas pa
dessa olika arrangemang koppas till varandra sa att de berattar en sammanhingande helhet.
Konceptet vi arbetar utefter ar en varld av hjaltemod och aventyr, dar personligt ansvar for
sina handlingar 4r av yttersta vikt. En varld dar man kan goéra skillnad om man véljer att
handla. Kronikan kommer att utvecklas med sparvagnslajv och helglajv som foér historien
framat beroende pa spelarnas handlingar. Vikt 14ggs vid starkt rollskapande, skapandet av
en konsekvent fiktiv varld, produktionsteknisk och logistisk hog standard samt 6ppenhet och
tillganglighet som arrangorer. Mer information star att finna pa
www.interaktivproduktion.se/hasseldalen.

Lagren och kurserna syftar till att 6ka den teoretiska och praktiska kunskapen hos
deltagarna. Det ar utformade efter en metodik som testats under sommaren 2007 och som
kommer att férfinas under projektets gang. Metodik ar baserad pa fem steg — Utvecklandet av
rollens Gestalt, Personlighet, Historia, Kulturell tillhérighet och Sociala kontakter. Med
dramaodvningar och rollspel lar man kianna den roll och fiktiva viarld man ska gestalta. Vidare
kommer en serie arrangdrskurser att hallas dar man gar igenom allt frdn planering till

utférande. Se separat dokument pa www.interaktivproduktion.se/lajvfranskane fér mer
detaljer.

Natt over Skane ar ett pilotprojekt infér Gransvarldar som kommer vara en modern kronika i
skrackmiljo som gar av stapeln hosten 2008. Bada kronikorna ar serier med arrangemang av
olika storlek som knyts samman av spel mellan arrangemangen. Har ar det spelarnas och
rollernas val som star i centrum - Valens tid har kommit och alla maste vilja sida. Men
sidorna &ar inte sa klara som det kan tyckas och valen &r inte alltid de man tror man behéver
gora. Historien om den personliga upplevelsen av en ockult virld och dess metafysiska
implikationer berattas kollektivt av alla deltagare over digitala, analoga savil som levande

medier. Se www.interaktivproduktion.se/lajvfranskane f6r mer detaljer.

Boken som kommer att skrivas kommer att komplimentera Saga mot Verklighet: Att
arrangera levande rollspel som kom ut for drygt 10 ar sedan, och som nu finns som digital
upplaga pa http://smv.alternaliv.se/. I denna arrangérshandbok, och 6vriga handbocker f6r
lajvare, 4r materialet om dramats uppbyggnad, rollutvecklingen och olika former av spelstil
och formelement undermaligt. I de bocker med artiklar som skrivs infor Knutpunkts-
arrangemanget varje ar de senaste sex aren ar materialet ofta tungt teoretiskt och
svargenomtrangligt. Har amnar vi gora en lattforstadd och praktisk hjalp till spelare saval
som till arrangorer. Vi kommer att bygga pa vara erfarenheter fran tidigare yrkesliv och
arrangerade, samt de nya erfarenheter vi gér med det olika spelstilar och former vi
arrangerar inom under projektet och arbetar med i kurserna.
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