Att skapa en roll

Haér nedan finns ett vildigt gediget system man kan anvinda for att skapa en roll till de flesta lajv,
oavsett genre och stil. Om man f6ljer dessa steg sa har man en valdigt vilplanerad roll som gor det
latt att halla sig i rollen.

Jag har framstillt ett rollformuldr (med inspiration och hjélp av Theo Axner och Thule-kampanjen,
www.thule.vas.nu) dir du kan fora in information om din roll efterhand som du kommer pa
den/skapar den. Det hir formuléret 4r inte hugget i sten, du kan dndra dig efterhand och du behdver
inte fylla i alla saker utan bara det du tycker ar viktigt. Det jag skulle forespraka som det viktigaste
ar mal och ambitioner — vad du vill och vad du vill uppné. Det ger dig ndmligen ndgot aktivt att
spela pd. Men det &r inte alltid att man kommer pé det forst, darfor kan alla de andra frdgorna var
viktiga att besvara.

Det ar léttare att gora vissa steg av den hir processen tillsammans med andra. Det ar alltid bra med
feedback och inspiration, och vissa steg &dr helt nédvéandigt att gor med nagon. Dessa kan man dock
hoppa dver om man vill. Vissa delar maste man gor sjilv och att inte ha ndgon nirvarande kan
ibland hjdlpa. Kénn efter sjdlv vad ni kdnner ar bra for er. Ibland kan det hjélpa att en vén ldser upp
texten medan man gor en dvning, ibland méste man fé fundera lite pa den innan man utfor den.

Kom ocksé ihag att de flesta av dessa dvningar &r forberedelser, dvs du behover inte, eller bor inte,
tanka pa dem medan du lajvar. Lat forberedelserna existera inom dig, och ga bara tillbaks till dem
ndr du kénner att du glider ur historien eller rollen. Annars sa kan du lita pa att du har rollen bra
efter att gjort dessa 6vningar. Nér man vl borjar spela kommer allt till liv pé ett nytt sétt som det
inte gjort forut. Ibland &r det helt annorlunda &n vad man forvéntade sig och planerade. Men alla
forberedelser fordjupar ens upplevelse och spel.

Har ar ett forslag pa vilken ordning du och dina vanner kan ga igenom materialet. Det ar ett uppligg
som kan ta ett par timmar till 6ver en vecka beroende pa hur mycket tid ni lagger ner. Hall till godo:

1. Intro

1. Borja med att 1dsa pad om lajvet sa att du vet vilken typ av spel du kan forvénta dig och
vilka typer av roller som bor finnas och vilken typ av vérld och drama det handlar om.

2. Kor statusdvningar for att trana pd att spela med varandra och improvisera. Se
Statusspels guiden for mer info. Ni kommer att behova penna och papper for dessa
Ovningar.

3. Kolla 6ver vilka fysiska forutsdttningar ni har — dvs vilka typ av boende finns, vilken typ
av rekvisita och vilka klidder ni har/kan tillverka, hur ni ska ta er till arrangemanget osv.
Detta kommer avgora vilken typ av roll ni kan spela. Om man inte har ett lajvhus att
tillgd sa kan det vara svart att spela bybo/bofast — utan fina kldder kan det vara svart att
spela rik.

2. Rollutveckling

1. Koncept eller typ av roll. Ett koncept kan vara ett yrke eller en typ av person eller
samhéllsfunktion: en Zombie, en utbyggdsjigare eller en tondring. Det kan vara bra att
bygga ut detta koncept lite genom att ge det ett eller tva beskrivande ord: en urstark men
sndll Zombie, en mystisk och orddd utbygdsjédgare, en trotsig och osdker tonaring. Se
Arketyplistan for fler exempel.

2. Personlighetsutveckling med personlighetstrefoten. Tank pé och fyll ocksé i pa
rollformuldret vad du har for ideal och mélséttningar 1 livet. Se Personlighetstrefoten for
mer information.

3. Rollens fysiska utveckling och utseende. Arbetet med kroppen kan man med fordel gora
samtidigt eller parallellt med relations- och historieutvecklingen. Se Gestaltutveckling
for mer information.
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3. Relations- och historieutveckling

1.

Undersok relationer via scener som improviseras. Hér kan skapas utdrag ur rollens
historia och undersoka hur olika relationer kom till. Det kan vara bra att forst sétta sig
ner och gora en lista over vilka typer av relationer man vill ha, och vilka av dem man vill
ska finnas pa lajvet och vilka som inte ska det. Dessa kan ocksa vara bra att skicka till
arrangoren sa att hen kan hjilpa en att hitta spelare till de olika relationerna.

Fyll i relationerna i Relationsméltavlan. Se Relationsmaltavlan och dess beskrivning for
att veta hur ni ska anvénda den.

Skriv om handelser ur rollens historia pa rollformuléret och spela upp smé scener for att
uppleva dem och ha riktiga minnen av dem.

4. Kaultur och intriger

1.

2.

Lis pa och testa olika kulturella uttryck fran spelvirlden — ritualer, hdlsningsfraser,
sanger och berittelser.

Testa att anvdnda dessa uttryck genom att spela upp smé scener eller minilajv; till
exempel en middag, en utflykt eller en fest. Pa sa vis kidnns de mer naturliga nir ni
senare anvander dem i lajvet. D4 far ni ocksa fler minne och mer djup i relationer, och
dessutom far ni testspela rollen mer.

Kom pi olika tankar runt vilken typ av intriger ni vill ha under lajvet och skriv ner dem
till arrangdren. Detta kan vara klokt att géra minst en manad fore lajvet om inte
arrangorerna har sagt annat. Olika arrangorer vill att man skall géra mer eller mindre
arbete runt sin roll och vissa vill att man skickar in informationen man skapar och andra
inte. Kolla med arrangoren vad som géller.

Lis pa de intriger ni fatt av arrangdren och éndra rollen om det behdvs for att passa in i
spelvérlden.



